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KeyShot je samostatna aplikace pro 3D renderovani a animace, kterd je orientovand vyluéné na vykon
procesoru PC. Byla vyvinuta pro snadnou tvorbu realistickych obrazkd a pouZivana konstruktéry,
navrhéri a grafiky pro rychlou a snadnou tvorbu poZzadovanych grafickych vystup( a videosekvenci
vyuZivajicich 3D model( vzniklych v CAD systémech.

Rychle

Radéji neZ zkouset nastavovani riznych parametr béZného software k dosaZeni poZzadovaného

vzhledu a pak ¢ekat na vysledek, miZete pouZit KeyShot a vidét vysledek ihned po provedeni zmén.
VyuZije se k tomu vedkery vykon procesoru vaseho poditace, ¢im vice procesort ma, tim rychleji pracuje.
Nezalezi, zda pracujete na PC nebo Mac, nebudete potiebovat zadnou specialni grafickou kartu nebo
jiné akceleratory.

Snadno

KeyShot nevyZzaduje Zadné specidlni znalosti. KeyShot md pouze 6 hlavnich ovladacich tladitek namisto
stovek parametru, funkci, ovladaci a tlacitek v tradi¢nim software pro renderovani. Je to skvély nastroj
pro kazdého, kdo je nebo kdo by chtél byt zapojen do prace s 3D daty: pramyslovi designéti, konstruktéfi,
marketingovi pracovnici, fotografové, pocitacovi grafici. Budete limitovani pouze vaci kreativitou.

Efektné

KeyShot obsahuje materidly a osvétleni, které Ize srovnavat s realitou. P¥i pouZiti realisticka a presné
definovanych material(i a realistického osvétleni dodava KeyShot uZivateli pfesné vystupy ¢ase radové
ve vtefinach. Pomoci KeyShot podrobnych vlastnosti a rozsifeného fotografického nahledu mizete
vytvaret UZasné vystupy, jaké jste ani dfive neocekavali.
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Vlastnhosti:

Vykonna architektura

KeyShot nevyzaduje Zadny specialni hardware a grafickou kartu. KeyShot plné vyuziva vSechna jadra a
vldkna CPU poéitage. Cim vykonné&jsi bude pocitad, tim bude KeyShot rychlejsi. Vykon se linedné
Zvysuje se zvysenim vykonu PC, pokud zdvojnasobite pocet jader, zdvojnasobi se vykon a Cas
rendrovani se snizi na polovinu.

Uzk3 integrace
KeyShot je Uzce integrovan s vasimi 3D daty. Kdyz importujete vasi 3D geometrii, KeyShot spravuje
celou strukturu modelu véetné pojmenovani dili. Zmény provedené na modelu lze importovat zpét do

KeyShot bez potfeby znovu mapovat materialy nebo svétla. A navic, KeyShot mlze byt pomoci plugint
pfistupny z mnoha béiné pouzivanych CAD systémd.

Objemna data

Tim, Ze KeyShot je zaloZen na vykonu CPU, jsou veskerd impaortovana data uloZena v paméti RAM.
To umoZinuje, aby KeyShot pracoval s extrémné velkymi objemy dat. Neexistuje omezeni velikosti
Zpracovavanych dat, pokud je k dispozici dostatek paméti RAM. KeyShot je optimalizovan, coZz mu
umozZiuje pracovat s modely, které maji desitky milion( polygon(, na béZném notebooku.

Efektni animace

Novy animacni systém, ktery je v KeyShot dostupny, pfinasi novou Uraven vytvareni animaci rychleji a
snadnéji pro splnéni termind spojenych s vyvojem a prodejem vyrobkd. KeyShot nespoléhd na vkladani
a spravu snimkd. Misto toho lze pouiZit jednotlivé transformace (stfidani, preklady, atd.), nastavit nové
animace klepnutim na tlacitko a aktualizovat materialy a osvétleni pfi pfehravani animace.
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